
DISEGNO TECNICO: LE PROIEZIONI ORTOGONALI – PROF. PRATALI

LE PROIEZIONI ORTOGONALI

AREA 2 PAG 63 DEL LIBRO DI TESTO DISEGNO E LABORATORIO DI GIANNI ARDUINO

1. LEGGERE IL TITOLO DELL'ESERCIZIO
2. CERCARE DI RICONOSCERE LA FORMA GEOMETRICA SOLIDA NEL DISEGNO A 

COLORI RIPORTATO SUL LIBRO (SE NON FOSSE FACILE ALLORA ANDARE ALLA 
PAG 20  "NOMENCLATURA GEOMETRICA" OPPURE RIPRENDERE IL LIBRO DI 
GEOMETRIA DELLE ELEMENTARI)

3. PREPARARE IL FOGLIO DA DISEGNO: TITOLO, SCRITTE (PO, PV, PL ,PIANTA, 
PROSPETTO, FIANCO, LT X,Y,Z), CARTIGLIO DI AUTOVALUTAZIONE

4. INIZIARE LA PROIEZIONE ORTOGONALE DEL SOLIDO A PARTIRE DAL PIANO DOVE
SI VEDE IL POLIGONO REGOLARE O NO DELLA BASE: QUADRATO, ROMBO, 
PENTAGONO, ESAGONO, CIRCONFERENZA ECC.
PER SAPERE DA COSA INIZIARE È  SUFFICIENTE LEGGERE IL TITOLO E STABILIRE 
LE MISURE (O DEL RAGGIO O DEL LATO, L'ALTEZZA ECC)

• SE IL TITOLO È "PARALLELEPIPEDO", CARATTERISTICA PRINCIPALE DI ESSO
È QUELLA DI AVERE TUTTE LE BASI DI FORMA RETTANGOLARE: BISOGNA 
INIZIARE A DISEGNARE UNO DEI RETTANGOLI O SUL P.O. SUL P.V. O SUL P.L. 
(ES 1 PAG 68)

• SE IL TITOLO È "PRISMA TRIANGOLARE", LA CARATTERISTICA DEL PRISMA 
È AVERE DUE BASI DI FORMA TRIANGOLARE: BISOGNA INIZIARE A 
DISEGNARE LA BASE TRIANGOLARE SUL PIANO (P.O., P.V. O P.L.) DOVE LA 
RAPPRESENTA IL  LIBRO (ES 3 PAG 69)

• SE IL TITOLO È "PIRAMIDE PENTAGONALE, CARATTERISTICA DI ESSA È LA 
BASE PENTAGONALE, PERTANTO BISOGNA PARTIRE A DISEGNARE DALLA 
BASE PENTAGONALE SUL PIANO (P.O., P.V. O P.L.) DOVE LA RAPPRESENTA  IL
LIBRO  (ES 9 PAG 71).

I POLIGONI SONO STATI OGGETTO DI STUDIO L'ANNO PASSATO; SE VI FOSSERO DUBBI È 
NORMALE ANDARE A RIVEDERE LE PAGINE DEL LIBRO CHE SONO SERVITE ALLA LORO 
COSTRUZIONE.
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5. TERMINARE LA VISTA SCELTA (PIANTA, PROSPETTO O FIANCO) COSÌ COME È 
DISEGNATA SUL LIBRO E NUMERARE I VERTICI DEL SOLIDO
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6. PROIETTARE TUTTI I VERTICI SUGLI ALTRI PIANI (I DUE RIMANENTI) CON LINEE 
ORTOGONALI AGLI ASSI!

NOTA BENE: I PUNTI DA 1 A 5 SONO ADERENTI AL PIANO ORIZZONTALE (P.O.) PERCIÒ 
QUANDO SONO PROIETTATI FINISCONO SULLA LINEA DI TERRA (L.T.); 
IL PUNTO 6 INVECE, CHE È IL VERTICE ALTO DELLA PIRAMIDE, DEVE ESSERE 
POSIZIONATO DISTANTE DALLA BASE QUANTO È LA MISURA DELL'ALTEZZA DELLA 
PIRAMIDE (A PIACERE) 
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7. RIPASSARE CON LA MATITA 2H O 3H TUTTI GLI SPIGOLI IN VISTA E 
TRATTEGGIARE QUELLI NASCOSTI LASCIANDOLI SOTTILI 

8. COLORARE CON ATTENZIONE  TUTTE LE FACCE IN VISTA 

9. CONTROLLARE DI AVER FATTO TUTTO

PL

PO

PV

LT

y

z

y

x

PROIEZIONE ORTOGONALE DI UNA PIRAMIDE PENTAGONALE

1
O

2
O

3
O

6
O

5
O

4
O

5
V

6
V

4
V

1
V

3
V

2
V

6
L

5
L
≡2

L
4

L
≡3

L
1

L

PL

PO

PV

LT

y

z

y

x

PROIEZIONE ORTOGONALE DI UNA PIRAMIDE PENTAGONALE

1
O

2
O

3
O

6
O

5
O

4
O

5
V

6
V

4
V

1
V

3
V

2
V

6
L

5
L
≡2

L
4

L
≡3

L
1

L


